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MATERIAL PARA TRABAJAR EL CARNAVAL
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¢Cémo se juega?

Se saca al azar

una carta y los

jugadores
deberdn

buscarla en el

tablero lo mds

rdpido posible.

El que consiga

mas tarjeas
serd el

ganador.

@susanaalbancess
@derechoavolar
@rocioptsevilla
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Cregmos oraoiones
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@susanaalbancess

GLOBOS @rocioptsevilla

@derechoavolar



Cregmos oraoiones
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@susanaalbancess

CARETA @rocioptsevilla

@derechoavolar



COLOQUETEA

e Coloca la careta en el segundo cuadro.
an e (Coloca el batido en la esquina superior derecha.
v v e (Coloca el ticket debajo de la careta.

@susanaalbancess @rocioptsevilla @derechoavolar



COLOQUETEA

Coloca el payaso en el tercer cuadro.
Coloca el Ninja en el ultimo cuadro.
Coloca los globos encima del Ninja.

Coloca el algodon de azucar en la esquina inferior izquierda.

@susanaalbancess @rocioptsevilla @derechoavolar




COLOQUETEA

Coloca el antifaz en la esquina superior izquierda.

Coloca el abanico debajo del antifaz.

Coloca la barita en el séptimo lugar.

Coloca la noria a la derecha del antifaz.

Coloca a San Patrick lo mas cerca que puedas del abanico.
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@susanaalbancess @rocioptsevilla @derechoavolar




RECORTA Y FORMA UNA HISTORIA

sanaalbancess @rocioptsevilla @derechoavolar
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MEMORY CARNAVAL




MEMORY CARNAVAL
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UNE CADA NINA CON SU NOMBRE Y REPASALO




CARNAVALEANDO

Recorta las piezas de los disfraces y haz un memory con los distintos elementos.
Obtendrdn un disfraz cuando consigan, de una sola tirada, levantar las dos partes,

@susanaalbancess @rocioptsevilla @derechoavolar



CARNAVALEANDO
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CARNAVALEANDO
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% GARN ABEZ A
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GAPN ABEZA
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Disefia un gorro para cada bufén

@susanaalbancess @rocioptsevilla @derechoavolar
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