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CEIP NTRA SRA. DE LOS DOLORES 

(HERRERA)  

PRESENTA: 

AVENTURAS 
EN  

“ANDALÚ” 
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¡Genial! Con el control de la máquina podré viajar 

en el tiempo y borrar el pasado de la mente de los  

andaluces y así convertirme en el dueño y señor de  

esta maravillosa tierra. 

 

 

 

 

 

 

Mi maravilloso invento para viajar en el tiempo ha sido 

robado por una malvada organización que pretende 

borrar las huellas de nuestro pasado ¡Debéis evitarlo! 

¡Confío en vosotros/as! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CAPÍTULO 1: LA MÁQUINA DEL TIEMPO, 
¡UN INVENTO GENIAL! 
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MISIÓN: PARA SALVAR NUESTRA TIERRA DEBERÉIS DESCIFRAR 6 CÓDIGOS DE HUELLAS 
DE NUESTRO PASADO Y REPRESENTARLAS EN EL ESQUEMA DEL TIEMPO DE LA SIGUIENTE 
PÁGINA ¡MUCHO OJO Y BUENA SUERTE!  
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HACE 3000 AÑOS HACE 2000 AÑOS 
TARTESSOS OCUPÓ GRAN PARTE DE ANDALUCÍA. ERA UN 
PUEBLO CULTO Y RICO QUE COMERCIABA CON PLATA Y ORO. 

LOS ROMANOS CONSTRUYERON ACUEDUCTOS, PUENTES 
Y CALZADAS. FUNDARON NUMEROSAS CIUDADES EN EL 
TERRITORIO ANDALUZ. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Nombre: Nombre: 
HACE 1000 AÑOS 

LOS MUSULMANES VIVÍAN EN ANDALUCÍA. CONSTRUYERON HERMOSAS CIUDADES Y MONUMENTOS. ESTOS QUE 
RECOGEMOS AQUÍ FUERON POSTERIORMENTE RECONSTRUIDOS EN LA ÉPOCA CRISTIANA. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Nombre: Nombre: Nombre: 
HACE 500 AÑOS 

LOS ÚLTIMOS MUSULMANES SON EXPULSADOS DE ANDALUCÍA POR LOS CRISTIANOS. CRISTOBAL COLÓN DESCUBRE 
AMÉRICA, CONVIRTIÉNDOSE ASÍ ANDALUCÍA EN EL CENTRO DEL COMERCIO AMERICANO. 
 

Nombre: 
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  ¡Hola, Patrulla Pinturillas! Tenéis una nueva misión que cumplir para salvar el 

patrimonio cultural de nuestra tierra, ya que una malvada organización ha 

robado algunas de las obras de arte más reconocidas de nuestros pintores: 

Velázquez, Murillo, Picasso,… Debéis recuperarlas antes de que sea demasiado 

tarde, así que, seguid el mapa (pistas 1 – 8) que os guiará a cada uno de sus 

escondrijos, rescatadlas y misión cumplida ¡Ánimo valientes! 

Malvado/a Obra robada Autor 
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CAPÍTULO 2: PATRULLA PINTURILLAS 
Y EL MISTERIO DEL CUADRO ROBADO. 
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¡Muy bien, Patrulla Pinturillas! ¡Enhorabuena! 
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    Después de tanta aventura y tanto ajetreo nos está entrando un hambre 

terrible. Pero para disfrutar de este estupendo manjar de la gastronomía 

andaluza, deberéis superar un reto. En primer lugar, tendréis que descubrir 

uno a uno los ingredientes de este fabuloso plato, resolviendo la clave que 

encontraréis en la pista nº 9. Lo habéis comido cientos de veces, así que, ¡a 

pensar! ¡Suerte y buen provecho! 

NÚMERO INGREDIENTES 
 

1 
 

 

                  _________________________________________________ 
 

2 
      _________________________________________________ 

 
3 
                                         ____________________________________________ 
 

4 
 

                                  ____________________________________________ 

 
5 
                                                ____________________________________________ 

 
6 
                                           ____________________________________________  
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                 ____________________________________________ 

 

UN PLATO TÍPICO DE NUESTRA GASTRONOMÍA, Y EN ESTE CASO, NUESTRO 
MANJAR PARA SEGUIR ADELANTE ES… 
 
 

____    ____    ____    ____    ____     ____    ____    ____    ____ 
 
 
 
 
 

CAPÍTULO 3: ¡”Osú”, qué hambre!  

Un alto en el camino. 
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    ¿Qué tal va todo chicos/as? Espero que a estas alturas de la prueba todo 

marche sobre ruedas. Y nunca mejor dicho, porque aquí comienza nuestra 

propia Vuelta Ciclista a Andalucía. ¿Preparados? ¿Listos? ¡Ya! 

    Debéis trazar en el mapa cada una de las 6 etapas que componen la vuelta. 

Pero para ello deberéis localizar de forma previa en el plano las seis pistas 

correspondientes (10 – 15) que os darán las claves. Vamos, que esto sí es una 

auténtica contrarreloj. 

ETAPA FOTO RECORRIDO 

 

1ª 

 

 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 

2ª 

 

 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 

3ª 

 

 
 
 
 
 

 
 

 
 

 

 

4ª 

 

 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 

5ª 

 

 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 

6ª 

 

 
 
 
 
 

 
 

 
  

 
 

AHORA NO PERDÁIS TIEMPO Y TRAZAD EL RECORRIDO EN EL MAPA DE LA PÁGINA SIGUIENTE. 

CAPÍTULO 4: LA VUELTA CICLISTA A 
ANDALUCÍA EN… 
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   Hola, amigos/as. Os sorprendería saber cuántas especies animales conoce 
un flamenco de mundo como yo. He volado desde el continente europeo al 
africano en cientos de ocasiones, y desde el cielo, he podido divisar a los 
animales más insólitos del planeta. Pero, la verdad es que, aunque me he 
quedado con sus caras, ando un poco flaco de memoria con sus nombres, ¿por 
qué no me ayudáis a recordarlos? ¡Me gustaría tanto invitar a mi amigo el 
pato… ¡esto! ¡uhhh! de cabeza… ¡uhhh! y cola… que dice… pío…, no, eso era el 
pollo… ¡vaya lío! 

    Bueno chicos/as, como este flamenco anda un poco despistado, vamos a 
ayudarle refrescándole la memoria. Para ello, deberéis buscar, con ayuda del 
plano, algunas de las especies que habitan en Andalucía (pistas 16 – 23) y 
situarlas en el mapa de los espacios naturales. ¡Ánimo, que os encontráis en 
la recta final del juego! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CAPÍTULO 5: FÁBULAS DE UN 
FLAMENCO ROSA. 
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Hola, aventureros/as. Soy Pinsapín, una hermosa y peculiar especie de 
abeto que habito en un paraje maravilloso y muy lluvioso, que curiosamente 
no se encuentra en el norte de España, sino en nuestra tierra, en la Sierra 
de Grazalema, en la provincia de Cádiz. 

   Eso sí, tengo un pequeño problema, y es que nunca he viajado por 
Andalucía, porque mis padres echaron raíces aquí, y ya se sabe… un árbol; 
ni alas, ni pies, ni aletas,… 

   Y aunque me encanta mi hogar, espero que seáis tan amables de ayudarme 
a conocer más miembros de mi familia del reino vegetal ¡Gracias, amigos/as! 
¡Un pinsapín feliz! 

   ¡Ayudemos a Pinsapín a lograr su sueño! Para ello, deberéis buscar con 
ayuda del plano algunas de las especies vegetales (pistas 24 – 31) que habitan 
en Andalucía y situarlas en el mapa de los espacios naturales ¡Seguro que lo 
vais a conseguir! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CAPÍTULO 6: ¡PELOPINCHO, PINSAPÍN Y 
ROMERO… EN LOS PARAJES MÁS 
BELLOS DEL MUNDO ENTERO! 
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¡ENHORABUENA, EQUIPO! YA SOLO FALTA LLEGAR AL PUNTO DE 
CONTROL Y MOSTRAR QUE TODA LA INFORMACIÓN ES CORRECTA. SI 
ES ASÍ, ¡ENHORABUENA, CAMPEONES!, Y SI NO HABÉIS GANADO EL 
JUEGO, NO PASA NADA, PORQUE HABRÉIS GANADO EN SABIDURÍA Y 
EN CULTURA DE NUESTRA TIERRA; ANDALUCÍA. 
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PISTAS DEL JUEGO DE AVENTURA PARA IMPRIMIR 

CAPÍTULO 1: LA MÁQUINA DEL TIEMPO, ¡UN INVENTO GENIAL! 

IMÁGENES PARA IMPRIMIR EN PAPEL ADHESIVO (1 COPIA POR EQUIPO 

PARTICIPANTE) *Se entrega al equipo una vez que ha resuelto la sopa de 

letras. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CAPÍTULO 2: PATRULLA PINTURILLAS Y EL MISTERIO DEL CUADRO 
ROBADO. 

 

 

 

 

 

 

 

 

LA GIRALDA CATEDRAL DE JAÉN 

TESORO DEL CARAMBOLO LA TORRE DEL ORO LA MEZQUITA 

PUENTE ROMANO 

PISTA 1: GHOST 
         LAS HILANDERAS, 1657 (VELÁZQUEZ) 

 

 

PISTA 2: GRUMOS 
      LAS MENINAS, 1656 (VELÁZQUEZ) 

 

 

PISTA 3: TEDDY 
         LA INMACULADA, 1665 (MURILLO) 

 

 

PISTA 4: O-SEA 
EL GUERNICA, 1937 (PICASSO) 

 

 

PISTA 5: TRAGO 
EL SUEÑO, 1932 (PICASSO) 

 

 

PISTA 6: FLIPY 
EL BUEN PASTOR, 1660 (MURILLO) 

 

 

PISTA 7: DRAGON FLY 
   LA FRAGUA DE VULCANO, 1630 

(VELÁZQUEZ) 

 

 

PISTA 8: DUENDE 
LA CHIQUITA PICONERA, 1930  
(JULIO ROMERO DE TORRES) 
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IMÁGENES PARA IMPRIMIR EN PAPEL ADHESIVO (1 COPIA POR EQUIPO 

PARTICIPANTE) *Se entregan a los equipos una vez que hayan resuelto el 

capítulo 2 para que peguen las imágenes correspondientes a los diferentes 

cuadros. 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PISTA Nº 9 
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PISTA ETAPA FOTO RECORRIDO 
 

Nº 10 
 

1ª 

 

JEREZ  
DE LA 

FRONTERA 

 
SEVILLA 

 
OSUNA 

 
ÉCIJA 

 

 
Nº 11 

 
2ª 

 

 
ÉCIJA 

 
BAENA 

 
LINARES 

 
SIERRA DE 
CAZORLA 

 

 
Nº 12 

 
3ª 

 

ALCALÁ LA 
REAL 

 
LOJA 

 
GRANADA 

SUBIDA AL 
MULHACÉN 

(3482 m.) 
 

 
Nº 13 

 
4ª 

 

 
GUADIX 

 
ALMERÍA 

 
MOTRIL 

 
VÉLEZ - 

MÁLAGA 

 

 
Nº 14 

 
5ª 

 

 
ANTEQUERA 

 
MIJAS 

 
ALGECIRAS 

SIERRA 
DE 

GRAZALEMA 

 

 
Nº 15 

 
6ª 

 

SIERRA 
DE 

GRAZALEMA 

 
CÁDIZ 

SANLÚCAR 
DE 

BARRAMEDA 

 
HUELVA 
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IMÁGENES PARA IMPRIMIR EN PAPEL ADHESIVO (1 COPIA POR EQUIPO 

PARTICIPANTE) *Se entregan a los equipos al inicio del capítulo 5 para que 

peguen las imágenes correspondientes en el mapa de espacios naturales de 

Andalucía. 

ESPECIE 
ANIMAL 
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IMÁGENES PARA IMPRIMIR EN PAPEL ADHESIVO (1 COPIA POR EQUIPO 

PARTICIPANTE) *Se entregan a los equipos al inicio del capítulo 6 para que 

peguen las imágenes correspondientes en el mapa de espacios naturales de 

Andalucía. 

ESPECIE 
VEGETAL 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 


