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Durante este verano pasaremos algunos ratos juntos y espero que
seamos amigos. En este cuaderno encontrards textos estupendos
con preguntas que te ayudardn a comprender lo que has leido.

Mi trabajo serd ayudarte en las actividades para que las hagas
muy bien. A veces me muestro bueno y colaborador, y otras veces,
un poco malvado.

Ahora quiero darte algunos consejillos para que trabajes mejor:

e Dedica todos los dias un rato a hacer los ejercicios; no te
llevara demasiado tiempo y te permitira repasar lo que
ya sabes y prepararte para el nuevo curso.

e Lee los textos dos veces antes de realizar los ejercicios.
Y atiende bien a las indicaciones que yo te doy, porque te van

a ayudar mucho.

* Haz las actividades con cuidado; escribe con lapiz por si te
equivocas y tienes que borrar.

* Si necesitas ayuda para realizar algin ejercicio, puedes
mirar en el solucionario que se encuentra al final del
cuaderno, pero es mejor que intentes resolverlo sin consultar.

® Cuando acabes el cuaderno, comprueba las soluciones.

iNos vemos en la pagina 6!
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1 Los duendes FIJATE BIEN EN LAS

10

15

DIFERENCIAS QUE HAY

i e ENTRE LOS DUENDES
Caracteristicas de los seres fantasticos. Y LAS PERSONAS.

Es dificil decir lo que se entiende exactamente por duende, pues la palabra
es como un comodin que se utiliza para designar a casi cualquier ser
fantastico, a veces incluso a un fantasma o un demonio. Sobre todo,
se suele confundir a los duendes con los gnomos y los enanos.

Pero hay diferencias muy grandes entre estos seres. La mas importante
es que los duendes poseen ciertos poderes magicos: pueden volverse
invisibles, cambiar de aspecto, convertirse en animales...

Hay muchas clases de duendes, pero-todos comparten una serie
de caracteristicas:

\ .
-No estan sometidos a las leyes de la naturaleza o al menos
pueden violarlas en ocasiones.

—Viven en comunidades parecidas a la de los humanos,
gobernadas por un rey.

—Sélo son visibles para las personas si desean ser vistos.

—Pueden cambiar de aspecto e incluso de tamafio.
—En general, son traviesos y caprichosos, y sienten curiosidad por los humanos.

~Pueden ser amables y generosos o rencorosos y vengativos, segin como
se porten las personas con ellos.

—Viven mucho mas que los humanos, pero no son inmortales.

Gnomos y duendes, CARLO FRABETTI

1 Rodea en el texto los nombres de seres fantasticos.

2 Busca estas palabras en el texto. Después, une y relaciona.

GEDs GEDA GED ¢ SuD o Gne. e e T
* designar s I Que tiene muchos usos.
P - a o« PR L Ry ¢
GNP s GESs D 5 =D 4 Ghe 'Mm-
aspecto : ‘ Nombrar, llamar, poner un nombre. a
- - GED g pp— -mm.
comodin . l Forma externa. '
PP —_ o R S o S s D 5 5 T yer ey *
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J Contesta. ¢Con qué otros seres fantasticos se suele confundir a los duendes?

4 Observa las ilustraciones. ¢Crees que estos personajes pueden ser duendes? ¢Por qué?

2w

O Relaciona cada especie con las caracteristicas correspondientes.
<Viven en comunidades. >
ol v o
< Las personas @ SR . :
s S— <<:Wf\lo son inmortales. >

- <Pueden cambiar de aspecto y de tamano. >
< Los duendes > -
<<T A veces, son visibles. >

D Copia con buena letra la 3. y 4.? caracteristicas de los duendes.
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2 I : PON ATENCION A LAS
OS p1gmeos COSTUMBRES

y CARACTERiSTIC
Caracteristicas de las personas DEL LUGAR DONDE
y del medio donde viven. VIVEN LOS PIGMEOS.

Los pigmeos viven en la selva africana rodeados de arboles altisimos,
plantas de enormes hojas, gorilas, insectos extraordinarios...

Un periodista que los visit cuenta que para llegar hasta el lugar
donde viven tuvo que coger un avion, viajar en piragua durante tres horas
y, por tltimo, caminar durante ocho.

Los pigmeos son muy bajitos. Ellos dicen: «Nosotros somos pequeiios,
muy pequefios, somos los mas pequefios de los pequefios».

Pero, a pesar de su poca altura, son fuertes y musculosos.

A los pigmeos les gusta limarse los dientes para dejarlos en forma de punta
y hacerse tatuajes en el cuerpo.

Y cuando celebran una fiesta, se pintan la cara con rayas negras.
Para ellos, el color negro da buena suerte.

Los pigmeos respetan mucho la naturaleza y le agradecen todo lo que les ofrece.

1 Rodea con lapiz rojo las palabras que indican cémo son los pigmeos y con azul,

coémo se adornan. Después, escribelas.
%
s? FORMA DE ADORNARSE ;
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2 Marca la informacién que has leido en el texto.

D Los pigmeos son valientes cazadores.
D Los pigmeos viven en la selva africana.
D Se alimentan de plantas, cocos, mangos...

l:] En el lugar donde viven hay arboles altisimos.

3 Comopleta el crucigrama. Vuelve a leer el texto, 4
si lo necesitas.

Animal que vive en la selva. |

Color favorito de los pigmeos.

Forma en que se dejan los dientes. 2

Los pigmeos la respetan mucho.
Ellos dicen que son los mas...

A

1 b

4 Copia con buena letra las dos primeras lineas del texto. Después, dibuja la selva.
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3 ¢Al Norte o al Este? ESTA ES LA HISTORIA
DE LO QUE LE OCURRIO

A PERICO MARINERO.

Comprension literal.
Rimas.

(Yo, Perico Marinero,
vueltas le di al mundo entero
buscando a mi prima Lola

a quien se llevo una ola.)

¢La llevé al Norte o al Este? Al final con Lola di

¢La llevé al Sur o al Oeste? en las playas de Suji.

Con esa duda embarqué, iLeyendo estaba distraida

mas con mi brijula me orienté. la novela titulada «Bella Aida»!

(Y como no hay mas que contar

de regreso tenemos que embarcar.

Y termina la tragicomipoesia

de Perico Marinero. jHasta otro dia!)

1 Busca en los textos las palabras que riman y subrayalas. Después, completa.

Marinero entero di

Lola distraida

Este contar
embarqué tragicomipoesia
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2 En qué orden ocurrié. Numera 1, 2 y 3.

3 Contesta.

¢ Qué utilizé Perico Marinero para encontrar a su prima?

¢D6nde encontré Perico a Lola?

¢Coémo se titulaba la novela que leia la prima Lola?

4 Une segun corresponda.

e - ] P s A N S S SRS TR G LSt S e AR A

embarcar @ Bajar de un barco. l
” - - - - prarps P s b e s e R

;

. » = - g B8 PR 5 0302 = N IR
¢ embarcadero . I Subir a un barco. l
8 . a - asew e @ G b e
8 e a s - e e e e e
¢ desembarcar « Lugar donde se encuentran los barcos. §§
Boma a a - - T TR —

9 Imagina qué ruta siguié Perico Marinero y completa.

Perico naveg6 hacia el Norte. Luego se dirigié hacia el

Después, fue hacia

Y por ultimo, se orient6é hacia
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4 La calabaza gigante

i, QUE HICIEROW
. . . [ EL LABRADOR Y EL
Vocabulario relacionado con la agricultura. ﬂ COMERCIANTE? /
Aumentativos.
«6 I

1 En un lejano pais vivian un labrador muy pobre y un rico comerciante.

Un afio, el labrador sembré calabazas en su pequefia huerta.

En poco tiempo, las semillas empezaron a engordar bajo la tierra

y echaron raices, tallos, hojas y frutos. Pero he aqui que una
5 de las plantas sigui6 creciendo y creciendo hasta alcanzar

un tamafio gigantesco. Todo el mundo se acercaba

a la huerta para admirar tal prodigio de la naturaleza.

Llego el tiempo de la cosecha y el labrador decidi6 regalar la calabaza gigante al rey.

-Sin duda tienes que ser un hombre afortunado
10 por poseer esta fantastica calabaza —dijo el rey.

—Majestad, yo soy un pobre labrador sin fortuna.
Mi mujer y yo hemos trabajado mucho,

pero nunca hemos podido ahorrar ni un céntimo
—contesto el labrador.

15 -Desde ahora serds rico —dijo el rey.

Y le regalo tierras, oro y piedras preciosas. Y a partir de ese dia, el labrador |
no volvid a pasar apuros.

Cuando el rico comerciante se enterd de la suerte del labrador, decidié llevar
al rey espléndidos regalos. Estaba seguro de que el rey le recompensaria

20 mas que al labrador porque sus regalos eran mds valiosos. El rey admiré
los obsequios del rico comerciante y, pensativo, dijo:

—Te agradezco mucho tus maravillosos regalos. Yo también quiero darte
lo mas precioso que poseo.

El comerciante no cabia en si de alegria. ¢Qué le regalaria el rey?

25 Cuando aparecieron los servidores del rey, el comerciante palidecié.
iEn sus manos llevaban la calabaza gigante del labrador!

El comerciante no tuvo mdas remedio que dar las gracias al rey
y llevarse la calabaza a su casa.

1 ¢Qué significa la expresion no caber en si de alegria? Marca.

D Reducirse de tamano. D Estar muy contento. D Estar muy triste.
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2 Escribe las palabras que explican cémo es cada personaje segin corresponde.

®

4 -«

'ﬁegois._ft‘a Fh_umilde P

bS s e

rico |
- -

‘m.] __generosd I orgulloso‘

El labrador era:

8] [
-] 4

o

\1?-»5@

B

El comerciante era:

3 Rodea en el texto las palabras que tienen los siguientes significados. Después, escribelas.

Arrojar semillas en la tierra para que crezcan.

Recoger los frutos cuando estan maduros.

Persona que trabaja en el campo.

4 Completa el esquema sobre las partes de una planta con las palabras que aparecen
en el texto.

O Forma palabras terminadas en -ota y -azo. Fijate en el ejemplo

@ Una calabaza gigante es una calabazota.

Un perro grande es

&Un
L
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5 Julia y los pescadores

AQUT PODRAS
DESCUBRIR

La descripcién de personajes. COMO ES JULTA.

Julia vive en el fondo del gran océano. A mas de cien metros de profundidad.
Alli nunca hace ni demasiado frio ni demasiado calor, al menos para

los monstruos marinos... Eso es importante para Julia, ya que ella

es una cria de monstruo marino. Solo tiene 69 afios y vive con su madre
entre los restos de tres barcos hundidos.

Después de desayunar, la pequeiia se pone a jugar y a nadar. Y al fin saca

la cabeza sobre el océano. Hace tiempo que suefia con ver a los «dos piernas»
y ver sus casas, sus arboles... Pero hasta que no cumpla 100 afios, Julia no
podra acercarse a la costa. Su madre no la deja.

De pronto, Julia ve un bote de pesca. La pequefia monstruo se acerca nadando
bajo el agua. Quiere jugar a hacer rabiar a los pescadores.

Con muchisimo cuidado, saca un ojo del agua. Si, hay un pescador.
Y junto a él hay otro «dos piernas» mucho mas pequeno.

Julia tira de los sedales y oye como los dos vocean:
—iUn pez tira del anzuelo! jCaramba, se escapd!

—iEl mio también, papa! Ademads he visto una enorme sombra...
¢Sera un monstruo marino?

—iBah, tonterias! —exclama el pescador—. Te pasas el dia sofiando, Jonas.
Ya te he dicho que los monstruos no existen.

Entonces Julia se llena la boca de agua y la lanza al aire
formando un precioso surtidor. - g /

T

El pescador murmura:

—Raro, muy raro... No llueve y estamos ~
calados hasta los huesos.

—Papa, ¢y si hubiera aqui un monstruo marino?
—iBah, tonterias! Anda, vimonos a casa.

La pequefia monstruo marino se entristece.
iSe estaba divirtiendo tanto! Mientras el bote
se aleja, Julia asoma la cabeza.

En ese momento, el pequefio Jonds se vuelve
y descubre... un trocito de Julia: sus alborotados
cabellos y una pata.

Julia levanta un instante la pata para saludar
a Jonds y ve como el nifio también la saluda.
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A Jonas, el monstruo marino no le parece monstruoso. «Sus pelos largos
son fantasticos. ;Y es muy amable!», piensa el nifio. «Ojala vuelva a verlo.»

En lo mds profundo del mar, Julia piensa y desea lo mismo.

La pequeria Julia, ACHIM BROGER (adaptacion)

1 Subraya en el texto la parte donde se explica quién es Julia.
Después, rodea lo que penso Jonds de Julia.

2 Completa este carné de Julia.

Nombre: Edad:

Tipo de animal: Vive con:

Lugar de residencia:

3 Contesta.

¢Cuando permitira la madre que Julia se acerque a la costa?

¢Quiénes son los dos piernas?

¢Crees que Jonds y Julia pueden ser amigos? ¢Qué desean los dos?

4 Observa la ilustracién y descubre donde esta Julia. Después, explica
en qué te has fijado para encontrarla.
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6 La ]1rafa FIJATE BIEN EN LAS
CARACTERISTICAS

Caracteristicas de los animales. DE LA JIRAFA.

1 Lajirafa es el animal mads alto de la Tierra. ;Si una
jirafa se colocara al lado de un edificio, su cabeza
llegaria hasta el segundo piso!

Las jirafas se alimentan de las hojas mas altas
5 de los arboles. Y no tienen que pelearse con otros
animales, porque son las tnicas que llegan
tan alto. Aunque su cuello es larguisimo, tiene
el mismo nimero de vértebras que el
de las personas.

10 Hace muchos afios el baja de Egipto, que es como
se llamaban alli los reyes, regal6 al rey de Francia
una jirafa en sefial de amistad.

iEra la primera vez que llegaba una jirafa a ese pais!

Imaginate coémo la miraban los parisinos cuando
15 la jirafa paseaba con sus largas patas por las calles
de la ciudad. Porque, jla sacaban a pasear!

Los franceses, maravillados con tan extrafio
animal, la llamaron la bella africana.

1 Rodea en el texto las palabras relacionadas con las partes del cuerpo de las jirafas.
2 Subraya en el texto el nombre de dos paises.

3 Busca estas palabras en el texto. Después, une y relaciona.

! baja -:

jrr e — e

& Vértebras :
D S T e s e Y RN S RS T

i-- e --—--i -
i parisinos 2 Huesos del cuello. l
fame e « o s G e P e
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4 Observa la altura de estas jirafas y colorea el dibujo correcto.

9 Los parisinos llamaron a la jirafa la bella africana. ¢De donde crees que vino?
Completa la frase.

La jirafa vino de

6 Lee y completa con las palabras del recuadro.

(Ias pestanas muy largas ) comen hojas de los arboles el cuello muy largo
N i e i — -

La jirafa y el avestruz tienen

La jirafa y el elefante

La jirafa y los camellos tienen

7 ¢En qué se parece el cuello de las jirafas al de las personas? Busca la respuesta
en el texto.
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7 El gallo ES FENOMENAL:\

LAS PALABRAS

Vocabulario relacionado con los animales domésticos SIS A
Rimas . TERMINAN IGUAL.

Onomatopeyas. e

Yo soy el gallo mas gallo

que existe en el gallinero.

Mi cresta es como una llama,
mis espolones, de acero,

y el arco iris envidia

mi cola, de gran plumero.

Al que me busca pelea,

le deshago como quiero.

Si digo «jKikiriki...!»,

se estremece el mundo entero.

ALFREDO MARQUERIE

EL ESPOLON ES UN HUESO QUE
TIENEN LOS GALLOS EN LAS PATAS
Y QUE LES STRVE PARA DEFENDERSE.

1 Subraya en el texto las palabras que se refieren a las partes del cuerpo del gallo.
Después, rodea el sonido que hace el gallo.

2 ¢Qué significa...?
mi cresta es como una llama

|:| Que la cresta es roja como el fuego.

D Que la cresta crece y crece como las llamas del fuego.

el arco iris envidia mi cola

D Que el arco iris tiene cola como los gallos.

D Que los colores de la cola del gallo son mas bonitos que los del arco iris.




UL
3 Colorea el gallo siguiendo las indicaciones del poema.

4 Colorea las casillas de las palabras que terminan igual.

gallinero llama acero § establo
AYA ; /W]
arco quiero busca entero

O Busca en esta sopa de letras los nombres de cinco animales domésticos. Escribelos.

S
D
U
N
R
I
A
A
B

T U WO mMmM>>» T M >
T W W I U — TV C -
T <Z2cCc>»=Z2 0N >
oOocCcom-4H4wmwo>»<
OmmMr r O m>X 2 m
> T >O0C<m<r
Z4AZ0Orrc-H>»>»
OO0 <0O0O<>»2Z2> T

6 Elige y escribe debajo de cada sonido el nombre del animal que lo hace.

5 R AP SATE i r » L T pasis & -
- A L AR e B LI e Yoo ¥ . s T I e R A e

caballo pollito gallo burro gallina

A i e 3 R R R T R KT 7 D A s o I 4 3

-~ = ~ - — ~\ - ~

( cacarea ) ( pa ) ( canta ) ( rebuzna
. J v . / " o

s ~— ~

( relincha ) ( madlla )

J

o ~ -3 N O

7 Copia con buena letra las dos primeras lineas del poema.
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3 El pescador y el genio

; DESCUBRE QUE LE |
Secuencia temporal.

ik PASéALPESCADOSVF\
Diminutivos.
Palabras con varios significados.

Hace mucho tiempo vivia junto a la mar un pobre pescador.
Aquel hombre sélo tenia una vieja barca y unas redes rotas.
Su unico alimento eran los pocos pececillos que cogia.

Un buen dia, el pescador se hizo a la mar y lanzé sus redes al agua.
Al recogerlas, encontré dentro de las redes un hermoso jarrén.

—iEs precioso! —exclamo el pescador.

El pescador lo abrié y, al instante, salié una espesa columna de humo
que se convirtio en un genio. El pescador quedoé aterrorizado.

-Tengo que darte una mala noticia —dijo el genio—. Esta escrito
que quien me saque del jarron morira.

Al oir estas palabras, el pescador se lament6:

—¢Por qué he de morir? Yo te he salvado de estar siempre encerrado
en la vasija. Ademas, con mi muerte ti no ganarias nada.

El genio le miraba sin contestar.

—Bueno —afadi6 el pescador—, ya que he de morir, al menos concédeme
un deseo.

—Esta bien
—dijo el genio-. ZJ
En premio por
haberme
salvado,
te concedo tu ultimo deseo.

-Sé6lo quiero que me respondas la verdad —dijo el pescador-.
¢Coémo has podido estar dentro de ese jarrén tan pequeiio si ahi
no cabe ni una de tus manos?

—¢Es que lo dudas? —pregunt6 el genio.

—En efecto —contest6 el pescador-. Si no te veo dentro con mis propios 0jos,
no lo creeré jamas.

El genio se convirtié de nuevo en una columna de humo, y, poco a poco,
fue entrando en el jarrén. Cuando ya estaba totalmente dentro, el pescador
cerré el jarrén con la tapa y asi fue como pudo librarse del mal.

1 Rodea en el texto la palabra que utiliza el autor para referirse al jarrén.
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2 Observa la ilustracién y juega al veo, veo. Veo, veo una cosita que empieza por...

¢ y termina por a. Es una ry termina por d. Es una

s y termina por o. Es un j y termina por n. Es un

3 ¢En qué orden ocurri6? Numera segun corresponde.

|:] El pescador se encontré un jarrén cuando pescaba.
D El genio le dijo al pescador que tenfa que darle una mala noticia.

[ ] El genio se meti6 dentro del jarron.

D Un genio sali6 del jarron.
D El pescador le pidi6 que le concediera un deseo.

D El genio se convirtié en una columna de humo.

4 §l pescador pescaba pececillos. Tacha las palabras que indican que algo es pequefio.

QDanecmo‘ i boligrafo " t mesita ) ‘ cebolllta,

a .
L zapatito | gorro ladrillo ovejita

- s « «

9 Escribe las siguientes oraciones junto a la ilustraciéon que corresponde.

Este C|ent|f|co Esteban tiene El genio vive
es un genlo mal genio. en un jarron.
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9 El parque de atracciones
~ OBSERVA PRIMERO

Relaglor} entre los: textos LAS TLUSTRACIONES
y las imagenes graficas. ANTES DE ESCRIRIR
LOS TEXTOS.

I

1 Completa las vifietas escribiendo los bocadillos segtin corresponda.

LUISJVAM%SA [EVAL iHAY CAMAS PERO LUEGO VAMOS A
i ELASTICAS! ;VAMOS? LA MONTANA, (EH?
,0S GUSTAN LOS
YAl HELADOS?
iAL FIN ESTAMOS

DE ACUERDO! EN LA MONTANA HAY COLA.

YO PREFIERO LA iCLARO! ;QUE RICO VAMOS A TOMAR ALGO.

MONTANA RUSA. ESTA!

22




MIDE EL TIEMPO
QUE TARDAS
EN LEER
LA HISTORTA.

10 Un recadero olvidadizo

Velocidad lectora.

Una vez el padre le dijo al nifio:

«Por favor, ve deprisa a Correos y comprame treinta sellos».
Y la madre le dijo:

«A la vuelta, ve a la panaderia y trdeme tres bollitos de pasas».

El nifio sali6 corriendo con el dinero. Correos no estaba muy lejos.
Asi es que, como otros nifios estaban jugando en la calle y el nifio
los habia visto, se quedd un ratito a jugar.

Luego fue corriendo a Correos. Compro tres sellos y después compro
en la panaderia treinta bollitos de pasas, que llenaron dos bolsas.
El nifio apenas podia con ellas.

El padre al verle se echo a reir y dijo: «Bueno, pues ahora tendré
que pegar bollitos de pasas en mis cartas».

Y la madre también se echo a reir; enseguida prepar6 café y comieron
tantos bollitos de pasas que hasta tuvieron dolor de estémago.

1 Comprueba el tiempo que has tardado en leer el texto.

Tiempo Resultado

=823 08 iEnhorabuenal!

2'30" a-3'15" i Debes practicar mas la lectura.

= 3ili5E Deberias repetir este ejercicio.
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11 La cabellera de hierba TGt E I

COMO SE SENTIA

TR : EL PROTAGONISTA '
Descripcién de personajes. DE LA HISTORIA.

Palabras que expresan sentimientos.

Félix era un hombre feliz. Tenia muy buenos amigos
y nada le preocupaba. Siempre encontraba solucién
a todos los problemas. Era un hombre animoso

y optimista.

Con el paso de los afios, Félix empezo a perder pelo.
Muy tranquilo, fue a la farmacia y se compré una locién
para el cabello. Pero no le hizo efecto. Entonces probd
otra, y después otra... Hasta cien lociones llegé a utilizar
sin resultado ninguno. Entonces, Félix decidié pasar

a los remedios caseros: se untaba limén con miel, huevo batido,

zumo de moras con leche... y mil potingues mas. Pero nada: en su cabeza

no crecia ni un pelo. Y finalmente se quedé calvo como una pelota de ping-pong.

Felisa, su mujer, estaba muy preocupada. No le importaba que Félix hubiera
perdido el pelo: lo malo es que habia perdido el buen humor.

Una mafiana, Felisa fue al mercadillo a comprar unas plantas. Alli vio unos
frascos de abono liquido para plantas. Y al momento tuvo una idea:
«Se lo llevaré a Félix. ;Vale la pena intentarlo!».

El bueno de Félix se estuvo poniendo el abono todos los dias. Y al cabo
de una semana, tenia una bonita melena verde: juna melena de hierba!
Félix y Felisa paseaban muy felices por la calle. Y todos admiraban el pelo de Félix.

—iQué pelo mas maravilloso! jEs tan sano y natural!
—;Oh, si! {Quién tuviera un pelo como el de Félix!

Muy pronto, los vecinos preguntaron el secreto a Félix y a Felisa.
Y el pelo de hierba se puso de moda.

Desde entonces, muchos vecinos lucian unas bonitas melenas de verde hierba.
Y hasta algunas melenas se adornaban con pequefias margaritas
y campanillas silvestres.

S6lo habia un pequefio problema: los «pelohierba» no podian ir al campo
porque las vacas y las ovejas no los dejaban en paz. Tampoco podian ir al zoo:
las jirafas los dejaban calvos.

Basado en Veintinueve historias disparatadas, URSULA WOLFEL

1 Colorea la melena de Félix del color que corresponde.
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2 Clasifica las siguientes palabras que indican cémo era y se sentia Félix.

animoso s :  antipatico : « Simpatico s
i . a aum e - M " o R— fon 2 . “ s a
[} - L e s ha - e - - w a = P P aomg aons a
¢ optimista s « malhumorado = « pesimista =
[ — a a aumw a M . PR ——— S - Somne a

Antes de quedarse calvo Después de quedarse calvo

3 Escribe V (verdadero) o F (falso) segiin corresponda.

D Félix probé muchos remedios caseros.
D Algunos vecinos tenian melenas de color rojo.

I:] Félix llegd a quedarse completamente calvo.

D Las melenas de hierba se adornaban con cintas de colores.
D Las jirafas dejaban calvos a los «pelohierban».
[:] Félix, gracias al abono, llegd a tener una bonita melena verde.

D Los pdjaros hacian sus nidos en los «pelohierban.

4 Observa los siguientes personajes y escribe debajo de cada uno cémo crees
que se sienten.
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12 Nombres a medida PON ATENCIéN\

A LOS NOMBRES |

Descripcion de lugares.
Nombres propios.

Algunos rios, valles, mares... tienen nombres
que no dicen nada sobre su forma o aspecto.
En cambio, otros tienen nombres hechos

a medida.

El rio Amarillo estd en China y se llama asi
por el color de sus aguas. A su paso

por una meseta, arrastra la tierra amarillenta
del fondo y toma ese color.

El mar Muerto recibe este nombre porque
en €l no hay vida. Sus aguas son tan saladas
que los peces no pueden vivir en ellas.

En cambio, cualquiera puede flotar en su
superficie. (Es muy facil hacer el muerto!

La isla de Madeira fue llamada asi por

los portugueses por la cantidad de madera
que ofrecian sus bosques. Desgraciadamente,
hoy ya no abundan los arboles.

Si visitaras el argentino valle de la Luna,
enseguida comprenderias por qué tiene

ese nombre. Su superficie desértica, llena

de extrafias formaciones de piedra, recuerda
| el paisaje lunar. jEs impresionante!

Seguramente en la zona donde ta vives también
hay algiin nombre hecho a medida. jInvestiga!

1 Observa las ilustraciones y dibuja una barca en el rio Amarillo, un bafiista en el mar
Muerto, un ciclista en la isla de Madeira y un excursionista en el valle de la Luna.

2 Subraya en el texto los nombres propios. Después, completa.

rio isla

mar valle
26 |




J Contesta. ¢Por qué se llama asi...

el rio Amarillo?

5 CL

el mar Muerto?

la isla de Madeira?

el valle de la Luna?

4 Relaciona.

g G e DA L e
¢ Rio Amarillo =
i» - a a LE) I
8 e a il @ TR g GRe
¢ Valle de la Luna =
- — a a ® a
‘L;, e " O LI " The
' Isla de Madeira s
'.~ e

st oy

Argentina

(R S QU TR Y i

Portugal

China

o ¢Por qué el mar Rojo y el mar Negro se llaman asi? Lee sus caracteristicas

y copialas donde corresponda.

i——-———-__.'—-———-——----

este mar se llenan de algas de color rojo.

@\ Mar Negro

AL

a
En algunas épocas del ano las aguas de l Es un mar muy profundo, sus aguas tienenl
L}

poco oxigeno y son de color muy oscuro.




s, cL
13 La fiera corrupia LLC()MO ES LA r@

CORRUPTA?

Comprension de datos.
Palabras con varios significados.

La fiera corrupia
es verde con rayas,
en ascuas los ojos
la cola enroscada.

Corre, corre, corre,
corre, que te alcanza.

Es verde, muy verde,
con algunas rayas,

y en las piedras lisas
sus uifias clavaba.

Corre, corre, corre,
corre, que te alcanza.

Sentada en un canto
de piedra labrada,
se afila los dientes
con una navaja. -

Corre, corre, corre,
corre, que te alcanza.

FERNANDO VILLALON

1 Leela poesia, observa la ilustracion atentamente y busca las cuatro diferencias
entre las dos fieras. Después, colorea la fiera a la que se refiere el poema.

2 Marca las oraciones verdaderas.

D La fiera no puede correr. D La fiera es muy rapida.

| | La fiera es de color rojo. D La fiera es de color verde.

_Zﬂ
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3 Relaciona cada palabra con su significado.

( canto ) ( Que tiene adornos, que tiene dibujos. \
C labrada ) (Trozo de una materia cuando arde sin Ilama.\}
C ascua ) ( Piedra pequena, lisa y redondeada. )

4 Une las piezas del puzle y sabrds como es la mejor amiga de la fiera corrupia.
Escribe la descripcion. Después, dibujala.

Sus ojos brillan como

Su cuerpo es grande como dos espaguetis.

Sus patas son como

Su pelo es como

O Escribe con buena letra las primeras cuatro lineas del poema.
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14 El aldeano y los pasteles

Secuencia temporal.
Expresiones.

Una vez fue un aldeano a la ciudad. Y se encontrd con un grave problema.
Solamente tenia medio real y le estaba doliendo una muela.
El campesino pensaba:

«Si me saco la muela y pago al dentista, no puedo comer; si lo gasto
en comer, me seguird doliendo la muela».

Estaba el buen hombre en estos pensamientos, cuando fue a pararse frente
a una pasteleria. Alli se qued6 tiempo y tiempo mirando embobado los pasteles,
hasta que pasaron por alli dos soldados y le dijeron para burlarse:

—¢Cudntos pasteles te atreverias a comer en una comida?
—jHombre! Me comeria quinientos.

—iQuinientos! {Dios nos libre!

—Pues de poco se asustan ustedes.

Y de esta forma comenzaron a discutir; ellos diciendo que no
y €l insistiendo que si.

—¢Qué apuestas? —dijeron los soldados.

—Pues... si no los como, me dejo sacar esta muela.

Y el aldeano sefial6 la que le dolia. Los soldados aceptaron alegres la apuesta.
El hombre comenzé a comer y, cuando ya no tenia mas hambre, dijo:

—He perdido sefiores.

Entonces llamaron a un dentista y le sacaron la muela.

Los soldados se refan diciendo:

—Mirad, este tonto, por hartarse de pasteles, deja que le saquen una muela.
Entonces les respondié el aldeano:

—Mais tontos son ustedes, porque gracias a esta apuesta he matado el hambre
y ademas me han sacado una muela que me estaba doliendo toda la mafiana.

JUAN DE TIMONEDA

e
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1 Subraya en el texto el nombre de una moneda antigua.

2 Rodea en el texto en qué consiste la apuesta que propone el aldeano a los soldados.

3 Colorea solo los personajes que aparecen en la historia.

O Busca en esta sopa de letras los nombres de seis profesiones. Escribelos donde
corresponde.

Terminadas en -ista:

Terminadas en -ero:

O T T -HO0O MO mMmMm >
> > >» U >» OmMmOWw’m
T »w w>r» v — — 0O -
T m-—4 0T +Hwom>x»
— X mMmmmQo®w—2m
Zmr O X mZ - m
- m-—0O — — — 3T
m--4 > nr ononon>
MmO 42— 4 4 2
OO <X>Pr<>»r>»>rw

6 ¢Qué significa la expresion matar el hambre?
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15 De mayor voy a ser... LEE LOS DOS TE@

Y COMPARALOS.

Comprension de datos.

Luisa queria ser fontanera. Sus amigos se refan de ella, pero eso no le
preocupaba. Ella solia decir: «Cuando se os estropee la ducha, ¢qué haréis?».

La nifia sabia que el trabajo de fontanera tenia una gran responsabilidad.
Consistia en arreglar tuberias, poner calefacciones, instalar aseos...;
en definitiva, establecer el esqueleto interior de cualquier hogar.

Sus conocimientos harian posible que la gente se duchase y oliese bien.
Ademas, durante el invierno todos estarian calentitos en sus casas.

Luisa habia decidido cudl seria su profesion un dia, estando en su cama. i
De repente, notd que sus pies se mojaban y descubri6 una gotera en el techo. \
Nunca olvidé aquella sensacion y desde entonces supo cudl seria su futuro. I

Luisa queria ser fontanera. Sus amigos se reian de ella, pero eso no le
bl
preocupaba. Ella solia decir: «Cuando se os estropee la percha, ¢qué haréis?».

La nifa sabia que el trabajo de ferroviaria tenia una gran responsabilidad.
Consistia en arreglar timbales, poner calefacciones, instalar aleros...;

en definitiva, establecer el esqueleto interior de cualquier pajar.

Sus conocimientos harian posible que la gente se duchase y oliese bien.
Ademas, durante el invierno todos estarian fresquitos en sus casas.

Luisa habia decidido cudl seria su profesion un dia, estando en su casa.
De repente, not6 que sus pies se mojaban y descubrié una garrota

en el techo. Nunca olvidé aquella sensacién y desde entonces supo
cudl seria su futuro.

1 Subraya y después copia con buena letra las palabras que cambian en los dos textos.

Primer texto Segundo texto

ducha percha
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/~ OBSERVA TODOS |

| LOS DETALLES |
\DE LA ILUSTRACION.J“\

16 Viaje en tren

\

Comprensién de datos.
Relacién entre los textos y las imadgenes graficas.

_—

Arturo y su familia se marchan de vacaciones, pero hay tanta gente

en la estacion que, sin querer, se han separado. La madre lleva un abrigo
de flores, el padre una gorra de cuadros y Arturo tiene un brazo
escayolado. La abuela ya se ha subido al tren y desde la escalera

los esta buscando.

PESTINO | ViA|SALIDA | HLEAAPA
BARCELONA | 1 | 9700 16 200
/ Pl
ALBACETE | 2 |10 49 15.00
II] STANTE V318570 | 15730
' Wi\ NNJF: 00
MKLAGA/' p |
\ |~
12 N
ﬂ ' i8S
: g1y
(WL
w / ‘ /
/'t f { YIS
T “ ]
@ 5
@ BN S
I;; : & ‘~
/ ‘ Z B
4,

1 Observa la ilustracién y rodea los personajes que aparecen en el texto.

/ ¢ . . , . -
‘l' 2 Ordena las siguientes letras y sabras dénde va Arturo de vacaciones.
' Colorea en el panel de informacion la via donde debe tomar el tren.

s . . .,
J Termina de colorear la ilustracién a tu gusto.
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17 Golosinas

10

15

20

Palabras que expresan cualidades.
Descripcion de objetos.

Hace muchos afos, las tiendas de golosinas
y chucherias no existian. Por eso cuando
los nifios querian una, tenian que buscar

a un vendedor de paloduz.

El paloduz es una raiz de una planta.
Pero no es una raiz cualquiera:

sus cualidades la convierten en un
entretenimiento muy agradable,
porque se puede chupar y masticar
durante horas.

El paloduz es lefioso, es decir, de una
dureza y consistencia parecida a la de

la madera. Ademas es muy fibroso: tiene
hebras largas y delgadas que pueden
chuparse facilmente.

El paloduz es también muy jugoso:

al masticarlo desprende una agradable
sustancia de sabor dulce, muy parecido
al regaliz. Por eso tenia tanto éxito
entre los nifios.

Hoy en dia, todavia puedes encontrar
paloduz en algunos lugares. Si tienes
oportunidad, no dejes de probarlo.
Te gustara.

jQUE SABROSO ESTA
EL PALODUZ!

1 Rodea en el texto las palabras que explican las caracteristicas del paloduz.

2 Subraya en el texto tres palabras que terminan en z y escribelas.

3 Rodea en la ilustracion la parte de la planta del paloduz que se come.
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4 Contesta.

¢De qué trata el texto?

¢Coémo se come el paloduz?

¢ Qué sabor tiene?

O Escribe la cualidad del paloduz a la que se refiere cada nifio.

jQué sabor tan rico! jParece madera! iTiene hebras!

O Observa estas chucherias y adivina a cual de ellas corresponden las siguientes
cualidades.

( dulce ) (' moldeable ) [ blando ) [ flexible )
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18 La guerra de las campanas

EN EL TEXTO ENCONTRARAS
PALABRAS QUE SE REFIEREN A
LOS SONIDOS.

Vocabulario relacionado
con los sentidos.

1 FErase una vez una guerra, una grande y terrible guerra que hacia morir a los
soldados de uno y otro bando. Nosotros estibamos en este bando y nuestros
enemigos estaban en el otro, y nos dispardbamos mutuamente dia y noche,
pero la guerra era tan larga que llegé un momento en que empez6 a escasear

5 el bronce para los cafiones y en el que ya no nos quedaba hierro para las
bayonetas...

Nuestro comandante, el Extrageneral Bombén Tirén Pisarruidén,

ordend echar abajo todas las campanas juntas para hacer un grandisimo

cafion: uno solo, pero lo suficientemente grande como para
10 ganar la guerra de un solo disparo.

Para levantar aquel cafién fueron necesarias cien mil
gruas; para transportarlo al frente se necesitaron noventa
y siete trenes. El Extrageneral se frotaba las manos

de contento y decia:

15 -Cuando dispare mi cafidn, los enemigos huiran a la Luna.

Llego el gran momento. El cafionisimo fue apuntado contra
los enemigos. Nosotros nos habiamos tapado los oidos con algodén,
porque el estallido podia rompernos los timpanos y la trompa
de Eustaquio.

i 20 El Extrageneral Bomboén Tirén Pisarruidon ordené:
—iFuego!

El artillero pulsé un mando. Y, de improviso, desde un extremo hasta
otro del frente, se 0y6 un gigantesco repique de campanas: jDin! ;Don!
iDan! Nosotros nos quitamos el algodén de los oidos para oir mejor.

25 ;Din! jDon! jDan!, tronaba el grandisimo cafién. Y el eco, con cien mil
voces, resonaba por montes y valles: {Din! jDan! ;Don!

—ijFuego! —grité el Extrageneral por segunda vez-.
iFuego, corcholis!

El artillero pulsé el mando nuevamente y otro concierto
30 de campanas se oy6 de trinchera en trinchera.

o & . . Parecia como si tocaran a la vez todas las campanas de nuestra
patria. El Extrageneral se arrancaba los cabellos de rabia y
continu6 arrancandoselos hasta que solamente le qued6 uno.
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Luego, hubo un momento de silencio. Y entonces, desde el otro frente,
35 como si fuera una sefal, respondid un alegre y ensordecedor jDin! jDon! jDan!

Porque debéis saber que el comandante de los enemigos, el Muertiscal
Von Bombonen Tironen Pisaruidonsson, también habia tenido
la idea de fabricar un cafionisimo con las campanas de su pais.

iDin! ;Dan!, tronaba ahora nuestro caion.
40 ;Don!, respondia el de los enemigos.

Y los soldados de los dos ejércitos saltaban de las trincheras y corrian los unos
hacia los otros, bailando y gritando:

—iLas campanas, las campanas! jEs fiesta! {Ha estallado la paz!

El Extrageneral y el Muertiscal subieron a sus coches y se fueron corriendo, y
45 aunque gastaron toda la gasolina, el son de las campanas todavia les perseguia.

GIANNI RODARI

1 Rodea en el texto las palabras que indican que el cafién es grande.

2 :Qué ocurrié? Completa.

El Extrageneral Bombén Tir6n Pisarruidén ordené fabricar

Cuando el artillero pulsé el mando, se oy6

Desde el otro lado se oy6: iDin! jDon! jDan! Porque el comandante del otro bando también

Los soldados bailaban y gritaban:
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3 Subraya en el texto las palabras que se refieren a partes del oido.

4 Rodea las palabras relacionadas con el sentido del oido.

e e r——
( olfatear ) \ensordecedor/; ( insipido )
......................................... A p S — . R——
( tronar ) (estallido ) ( blanco /}

B > .
eninar__, { sstruendo J

O Une y clasifica las palabras destacadas. ¢Qué hubiera ocurrido si...?

(EI candn disparara flores. ) ( Acariciarian a los soldados. /}
/" - ) \ Vi . ™
( El canén disparara tartas. ) ( Perfumarian a los soldados. )
\. p i S
€f/ El canon disparara fotografias. ) {Los soldados las paladearian. :}
I ( El canén disparara plumas. /} &Los soldados las observarian. )
( vista ) (" tacto ) [ gusto ) (" olfato )
_vse ) NI, | Bus0 h, S S
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19 Adivina, adivinanza

Relacién entre textos e imagenes.

De noche, ya muy de noche
que todo el mundo descansa,
nuestros pequeflos picaros
bajan y echan sus persianas.

SO

Son los

Una fruta colorada,
con jugoso corazon;
tiene mil hijitos negros
pegados a su armazon.

Es la

T que entiendes de colores
adivina cual es este

que tiene rabia al azul
porque lo convierte en verde.

AMA

Es el color

No es raton ni es ciego, y
no es ave y vuela. “3
Sabe todas las vocales
y nunca ha ido a la escuela.

Es el

Muchas campanitas,
todas bien colgadas
y siempre encendidas
el sol las apaga.

Son las

\U% CL

(LOS TEXTOS Y LOS DIBUJOS\\}
| TE AYUDARAN A SABER DE QUE |

| TRATA CADA ADIVINANZA. )
S i .

El fuego me tiene miedo, ‘ ‘
las plantas me quieren bien, ?
limpio todo lo que toco

y mi enemiga es la sed.

Es el

Zurcidora del aire,
teje sus redes

con hilillos de plata
por las paredes.

Es la

Un tanque parece
el pobre infeliz,

y le sali6 un grano
justo en la nariz.

Es el

Vuela sin alas,
silba sin boca,
él te molesta

y td no lo tocas.

Es el

Estoy en la nieve, AT
estoy en la cal,
estoy en el azicar,
estoy en la sal.

Es el color
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20 Pueblos de montana ﬁECUERDA LAS PALABRAS

s DESTACADAS. )

2/

Los oficios del campo.

En la montafa hace mucho frio durante el invierno.
Los pueblos de montafia suelen ser pequefios y sus calles
empinadas y estrechas.

Las casas tienen las paredes muy gruesas para proteger
el interior del frio.

Los tejados son inclinados: asi la lluvia resbala mejor
y, ademds, se acumula menos nieve.

Las personas que viven en los pueblos de montana
trabajan en la agricultura o en la ganaderia, asi como &~
en la explotacion de los bosques.

El agricultor ara la tierra, siembra, abona y recoge
la cosecha.

El ganadero cria vacas, cerdos u ovejas. A veces, pastorea
al aire libre; otras veces cuida sus animales en granjas
y establos.

Otras personas trabajan en los bosques y se ocupan

de plantar drboles nuevos y talar los arboles necesarios
para obtener madera; también los podan, limpiandolos
de hojas y ramas secas para evitar que se produzcan
incendios.

) o]

1 Clasifica las palabras destacadas segiin sean verbos, sustantivos o adjetivos.

§ GEDs GEDS GED s e Py e a s a e PY e s a a he

‘ VERBOS . * SUSTANTIVOS = * ADIJETIVOS ¢

B o a@me - a Bame a a - a 8 o a a - S

2 Rodea en el texto los adjetivos que explican cémo son las paredes y los tejados
de las casas de los pueblos de montaiia.
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3 Relaciona cada palabra con su significado.

N\

' .
< explotar ) Aprovechar el terreno para obtener ganancias. )

{
\

( talar > ( Remover la tierra para sembrarla.
\\

L\

( arar > ( Cortar un érbol.

4 Relaciona cada personaje con los verbos que expresan las actividades que realizan.
Para saber quién es quién, debes fijarte en la ilustracion de la pagina anterior.

s . | g y
' planta .S|embra‘ .
u ' poda
. 4
w m— . . 4 |
i astorea
[ | [[tela ]  jpactored
¥ —
cria |
— . s %
cuida §ecose)

9 Colorea de rojo las casillas de los adjetivos y de verde las de los sustantivos
y descubrirds un producto de la huerta.

lana
luz

llano L,S€COA telg

liso ;
feoly ancho pie
rojo
caro . mano

bajo
sal azul

mar piel - l |

6 Copia con buena letra las tres primeras lineas del texto.

sol
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. 2 " DESCUBRE \
21 Los disfraces de Inés DEscutte
DE LAS PRENDAS
Vocabulario relacionado con las prendas DE VESTIR.
de vestir. — <

Palabras de significado opuesto.

Irene era una presumida

a la que le gustaba ir bien vestida.
En cambio, su hermana Inés
siempre se ponia los trajes al revés.

El domingo ambas salieron
de paseo con sombrero.
Inés se lo cal6

con tal salero,

que parecia un bombero.

Para la fiesta de disfraces y cotillon
que daba la prima Valeriana,

Irene se visti6 de sevillana

con volantes, pulseras y pendientes
e Inés fue en camis6n

y dijo que era la Bella Durmiente.

Cuando fue mayor,

Irene se compré zapatos de tacon.
Mientras, Inés, que era una distraida,
salia a la calle en zapatillas.

Y aunque no comieron perdices
(porque no les gustaban

y ademds eran muy caras),

las dos fueron muy felices.

1 Subraya en el texto con color rojo dos nombres relacionados con el calzado.
Y de azul, dos nombres de adornos que se colocan en las orejas y en los brazos.
Después, escribelos.
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2 Escribe debajo de cada ilustraciéon
el nombre del personaje
que corresponde.
Fijate bien en los detalles.

3 Completa con las palabras del recuadro. ) ﬁ i

') a & a4 2 4 g 4 4
sombrero camisoén zapatillas zapatos de tacon pendientes
't " s ' L s
Inés se pone Irene se pone

4 Escribe los opuestos de las siguientes palabras. Fijate en el ejemplo.

BUSCA UNA PALABRA
QUE SEA DE LA
MISMA FAMILIA QUE
SALERO. COLOREA LA

CASILLA.

& Infelices B Felices

& Rapido B

4 Faciles B

4 Salado B

4 Tiste B

4 Seco B

O Marca. ;Qué significa Inés se calé el sombrero con salero?

D Se puso el sombrero y se echd sal encima.
D Se puso el sombrero con gracia.

D Se le mojé el sombrero. {Vaya gracia!
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Lo /" {DONDE SE DESARROLLA
22 Los nobles avariciosos | ik Seutenne ntsmonain |
R J
Palabras que tienen el mismo significado. \\\

Comprension de la estructura del texto.

En un lejano pais habia una vez un rey que vivia
alegre y confiado en su castillo, rodeado

de toda su corte. Pero un buen dia, el rey salié
al campo a cazar y escuché a dos campesinos
que decian:

—ijTodos los nobles llevandose el dinero y el pobre
rey sin enterarse!

El rey se qued6é muy sorprendido, asi que traz6
un plan para descubrir si realmente los cortesanos
le robaban.

A la mafiana siguiente, el rey mandé6 llamar
a sus nobles al Sal6n del Trono y les dijo:

—-He recibido un regalo de un lejano pais;

es un cofre lleno de piedras preciosas.

Como sé que me sois fieles, quiero corresponder
a vuestra amistad: regalaré el cofre a uno

de vosotros. Pero primero quiero ensefidroslo,

asi que bajaremos a la Cdmara del Tesoro.

Los ojos de los nobles comenzaron a brillar
de codicia. {Un cofre lleno de
piedras preciosas! Seguramente
tendria esmeraldas y turquesas
y, tal vez, algiin que otro
diamante.

El rey se levant6 del trono

y mando a sus nobles que

le siguieran hasta la Camara
del Tesoro. Tras recorrer galerias
y oscuros corredores llegaron

al lugar. Cuando entraron,

los nobles se quedaron

con la boca abierta.

Ante ellos habia sacos repletos e ( "0 %
de perlas, montafas de anillos, :
collares, coronas, monedas de oro...
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El rey se dirigi6 al lugar en que estaba el cofre y dej6
que los nobles anduvieran a su antojo por toda

la Cdmara del Tesoro. Los nobles, al ver que el rey
no los miraba, aprovecharon la ocasion para
coger algunas cosas. Uno escondi6 un pufado
de monedas en su bolsillo, otro metié un
montén de perlas en una de sus botas...

Al cabo de un rato, todos salieron de la Cimara
y se dirigieron al patio del castillo. Alli el rey
habia mandado colocar un gigantesco tonel
tumbado en el suelo.

—Regalaré el cofre a aquel que sea capaz de pasar
por encima del tonel.

Y no habia terminado el rey de pronunciar sus palabras, cuando

los nobles se abalanzaron sobre el tonel. Pero cuanto mas intentaban
subirse a él, mas rodaban y caian al suelo, dejando escapar de sus botas
y de sus bolsillos los tesoros que habian robado.

En unos segundos, el suelo se llend de perlas, monedas, anillos
y toda clase de tesoros.

—Vaya, vaya... —dijo el rey—, parece que los campesinos tenian razon.

Y mandé detener a todos sus nobles y encerrarlos en las oscuras y frias
mazmorras del castillo hasta el fin de sus dias.

1 Busca y rodea en el texto las palabras que tienen un significado parecido
a las siguientes. Después, escribelas donde corresponde.

carcel: barril:

avaricia: decir:

2 Colorea solo a los personajes que aparecen en el texto.
Para ello, observa con atencidn las ilustraciones.
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3 Explica.

¢ Qué hizo el rey para probar a los nobles?

¢ Qué hicieron los nobles en la Cadmara del Tesoro?

4 Numera las vifietas de esa historia segin el orden en que ocurrieron.
Después, completa el texto con el nombre de los distintos lugares del castillo.

En primer lugar, el rey y los nobles estuvieron en

. Y, por dltimo, llegaron

Después fueron a

al . Los nobles no podian imaginar que

terminarian encerrados en

9 Rodea tres palabras que indican cémo se quedaron los nobles cuando
vieron el tesoro. Después, escribelas.
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23 El perro Vagabundo ( LEE ESTE TEXTO \

EN VOZ ALTA ¥ MIDE “_

Velocidad lectora. Q’ SHEHES S TARDAS/

El perro era grande, de pelaje rojizo y sin brillo. Tenia los ojos tristes
y andaba siempre con la cabeza baja, como si buscara algo por el
suelo. Estaba flaco y parecia asustado.

Juan estaba con sus padres de vacaciones en aquel pueblo.
Todos los dias Juan y su madre iban a dar un paseo hasta el molino.
El perro empez6 a salirles al camino. Luego los acompaiid,
primero a distancia y después de cerca. Juan le acariciaba la cabeza:

—~Guapo, guapo... No tengas miedo.
La madre al principio protesto:
—No lo toques; puede tener pulgas.
—No me importa que tenga pulgas.

Juan y el perro se hicieron muy amigos. Jugaban juntos a la pelota,
corrian... Juan repartia con él su merienda cuando su madre estaba
distraida.

Cuando se acabaron las vacaciones, Juan convenci6 a sus padres para
que le dejaran llevarse al perro.

=2:30" iEnhorabuenal!

230" a 3" Debes practicar mas la lectura.

231 Deberias repetir este ejercicio.
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24 sin desperdicio DESCUBRE MUCHAS
COSAS SOBRE
Comprension de datos. EL ARROZ.

1 El arroz se cultiva en Asia desde hace siglos y siglos.
Muchas familias han vivido y viven gracias a su cultivo.
Por eso, con el paso del tiempo, las personas han
aprendido a aprovechar al maximo este cereal.

5 La parte mas importante del arroz, el grano, se utiliza
fundamentalmente como alimento.

Imaginate si es importante en la dieta china que para
decir alimentacién y arroz se utiliza la misma palabra.

En algunos paises asiaticos, cada persona come
10 aproximadamente medio kilo de arroz al dia; mientras
que en Europa solo tomamos unos tres kilos al afio.

Pero, ademas, el grano se utiliza también para fabricar
harina y cerveza.

La parte que envuelve los granos se llama cascarilla.
15 Se suele utilizar para abonar la tierra y para fabricar
una especie de pegamento.

Y una vez desgranada la espiga del arroz, la paja se
aprovecha para fabricar cestas o para cubrir con ella
los tejados de las viviendas.

20 iEl arroz no tiene desperdicio!

1 Rodea con color rojo las partes de la planta del arroz que se nombran en el texto.
2 Subraya con color azul para qué se utiliza cada parte de la planta del arroz.

3 Escribe el titulo que refleja mejor el contenido del texto.

D iQué rico esta el arroz!
D Para qué se utiliza el arroz.

D El arroz en China.
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4 Observa este escaparate oriental y une con flechas cada articulo con su nombre.
Después, escribe debajo de cada articulo con qué parte del arroz se ha fabricado.

pegamento harina

cerveza

O Rodea las palabras que pertenecen a la misma familia.

arrocero

arroz arroyo arrozal
arrullo arruga

6 La palabra arroz comienza por la primera letra del abecedario y termina
por la tltima. Une los puntos siguiendo el orden alfabético y descubriras
al personaje escondido.

barca
’
cala :
dieta
avellana @ 'dedo PY
yate @ vale iqi
s t‘caja reto nu la i 'Este
o P & muila jota
vela ® # giio
Asia ' 4 l&piz
seco @ # judia gota
parte " [ ] [ 4
kilo # P feo
foca
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. LEE TODAS LAS
25 Receta de llmonada INSTRUCCIONES ANTES

s DE COMENZAR A REALIZAR
Comprension de la estructura del texto. EL EJERCICIO.

1 En esta receta de limonada, las instrucciones estan desordenadas.
Numéralas y copialas en orden.

Ingredientes:

e 1 kilo de limones.

Un litro de agua.
Echa el zumo en una jarra; anade
el azucar y el agua.

Seis cucharadas soperas de azucar.
Cubitos de hielo.

¢ Una jarra.

Corta todos los limones menos uno

por la mitad y exprimelos.
® Un exprimidor. § |:| Remueve todo muy bien.

¢ Un cuchillo pequeno de punta
redonda.

Lava el limén que te ha quedado
y cértalo en rodajas, sin quitar la piel.
Echa las rodajas en la jarra.
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26 Vaqueros MIDE EL TIEMPO \
R —

QUE TARDAS EN LEE
Velocidad lectora. EL TEXTO. ﬁ

Invité a mis compafieros a venir a casa para jugar a los vaqueros.

Llegaron con todas sus cosas. Rufo se habia puesto el traje de policia que

le habia regalado su pap4, con el kepis, las esposas, el revélver, la porra blanca
y el silbato; Eudes llevaba un viejo sombrero de boy-scout de su hermano y un
cinturén con montones de cartuchos de madera y dos fundas, en las que habia
unos revolveres terribles con las culatas hechas de la misma clase de hueso que
la polvera que pap4 le compré a mamé después de que discutieron por culpa
del asado que estaba demasiado hecho, pero mama decia que era porque papa
habia llegado tarde. Alcestes iba de indio, tenia un hacha de madera y plumas
en la cabeza, parecia un enorme pollo; Godofredo, a quien le encanta
disfrazarse y que tiene un padre muy rico que le da todo lo que quiere, estaba
vestido completamente de vaquero, con pantalones de borrego, un chaleco

de cuero, una camisa de cuadros, un gran sombrero, revolveres de pistones

y espuelas con unas puntas terribles. Yo tenia una mascara negra que me
habian regalado en Carnaval, mi fusil de flechas y un pafiuelo rojo alrededor
del cuello, que es un viejo pafiuelo de mama. Molabamos en cantidad.

Fragmento de El pequefio Nicolds
RENE GOSCINNY-SEMPE

1 Controla lo rapido que has leido el texto y consulta los siguientes resultados.

Tiempo 5 'Resultado &

=230 iEnhorabuena!
2'30" a3’ Debes practicar mas la lectura.
= e Deberias repetir este ejercicio. m
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27 La Ciudad de Piedra LCOMO SON

LOS PERSONAJES
DE ESTA AVENTURA?

Caracterizacion de los personajes.

Estos son los protagonistas de la historia:

Este es Oguh. Quiere ser un cientifico famoso.

Se pasa los dias estudiando las piedras de su ciudad.
Le gustan las aventuras, pero el peligro lo pone muy,
muy nervioso.

Esta es Airam. Es exploradora. Conoce todos
los secretos de la region. Y cuando se propone
hacer algo, siempre consigue llevarlo a cabo.

Este es Socram. Es casi un sabio. Siempre esta
pensando y observandolo todo. Tiene la mirada de un lince.
Es lo que se llama un nino sagaz.

Asi empieza la historia...

Oguh, Airam y Socram eran tres nifios que vivian en la Ciudad de Piedra.

El nombre dice exactamente como era esta ciudad: era de piedra.
Al parecer, en el siglo XXV, el paisaje y la poblacién de la ciudad sufrieron
una extrafia mutacion. Los vegetales desaparecieron y todo qued6 convertido
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en piedra. Pero los habitantes, aunque también tenian el cuerpo duro como
una roca, no quedaron inmovilizados: tanto los nifios como los mayores
podian andar perfectamente de un lado a otro.

Un dia, los mayores descubrieron con sorpresa que los nifios se reunian
en secreto y cuchicheaban entre ellos.

—:Qué os pasa? ¢Por qué os reunis en secreto? —les preguntaron.
¢ ¢

—Queremos buscar el rosal de las Rosas de Cristal, que brillan con mil colores
cuando las miran los nifios.

—Los nifios no podéis salir de la Ciudad de Piedra. Es peligroso.

—Pero... inos gustaria tanto tener una Rosa de Cristal! Nuestra ciudad es muy
aburrida porque todo es de color gris.

Entonces los mayores resolvieron consultar al Grupo de Sabios.

Pocos dias después, todo el mundo: nifios, mayores y sabios,
se reunieron en el Gran Consejo.

Lo que paso después

Después de muchas reuniones
y consultas en el Gran Consejo,
el Grupo de Sabios resolvid
volver a interrogar a los nifios.

—¢De verdad queréis ir a buscar
una Rosa de Cristal?

—iClaro que si! Queremos conocer
otros colores ademas del gris.

—Pero nadie sabe donde conseguir
Rosas de Cristal de colores
—se entristecieron los mayores.

—iNosotros si lo sabemos! —dijeron
a la vez Oguh, Airam y Socram.

—¢Do6nde pensdis encontrarlas?
—pregunté intrigado el Sabio Mayor.

—En la Montafia Milenaria que esta en la Cordillera de Lava.
En el centro de la montaiia, en la gruta conocida como la Gruta de Cristal,
crece el famoso rosal —explicé Airam.

—;Oh! ¢Pero sabéis cudles son los peligros a los que os exponéis?

—iClaro! —contest6 Socram-. Tendremos mucho cuidado. Hemos pensado un
plan estupendo que no puede fallar.

—iSe... se... serd una aventura fantastica! —exclamé Oguh algo nervioso.

Y los tres nifios pusieron sus manos derechas, una sobre otra, y se prometieron
descubrir un nuevo mundo de color.
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Lo que pasé unos dias mas tarde

Durante cuatro dias Oguh, Airam y Socram prepararon su viaje.
Al quinto, los nifios se pusieron en marcha. Andando y andando, Oguh,

Airam y Socram llegaron a la Cordillera de Lava, a la Montafia Milenaria
y a la entrada de la Gruta de Cristal.

Alli se detuvieron y Socram recordé a sus amigos que habian
llegado al momento mas peligroso de su aventura.

—No olvidéis que la Gruta de Cristal estd habitada por
Noicnusa, la Gran Hechicera. Recordad que con sus
encantamientos puede convertirnos en ratén o en nube.

—No os... os preocupéis —dijo Oguh-. He leido antiguas
tablas de piedra que explican coémo vencer a esta... esta
bruja malvada.

—Yo sé donde podemos ocultarnos si Noicnusa nos
descubriera —explic6 Airam. |

Los tres respiraron hondo y se adentraron en la gruta. Un estrecho pasadizo, |
oscuro y himedo, les llevo hasta una gran sala. En la sala, las paredes

de piedra brillaban como el cristal y los tres aventureros no se atrevian

a tocar nada. Socram estaba muy serio y sus compaifieros se dieron

cuenta de que estaba pensando qué debian hacer. Entonces, Socram levant6

los ojos y contempl6 los destellos de las paredes. Justo en el momento

en que iba a comenzar a hablar, todo qued6 a oscuras. Sélo un haz

de luz iluminaba un rincén. Los tres amigos se sintieron inmovilizados

por el espanto. En el rincén, una arafia se balanceaba en su tela

y los miraba.

¢Serd en realidad una arafia? ¢Dé6nde estan las Rosas de Cristal?
¢Qué les ocurrira a los tres amigos? ¢Podran cumplir su plan?

AHORA ELIGE ENTRE
ESTOS DOS FINALES
PARA TERMINAR

Final 1. Se rompe el hechizo EL: BELATO.

Oguh fue el primero en reaccionar.

—Debo... debo recordar el Codigo de Desencantamiento
de la Tabla de Piedra nimero 555.555. Esperad. Ya recuerdo.

— Hechicera convertida en perro — Desencantar tocandola con los dedos
indice y corazén cruzados.

— Hechicera convertida en dragén — Desencantar con un grito corto seguido
de tres golpes de tacon.

— Hechicera convertida en arafia — Desencantar con un silbido, a la vez que
se la mira poniendo los ojos bizcos.




iNo habia duda! La hechicera se habia convertido en arafia
y tejia una red para atrapar a los nifios. jRapido! No podian
perder ni un minuto.

—iYo lo haré! —grit6 Airam.

a la arafia poniendo los ojos bizcos.

Noicnusa cay6 desplomada. En la gruta se hizo la luz. Oguh, Airam

y Socram descubrieron una Rosa de Cristal en el rincon donde habia
aparecido la bruja. La cogieron y salieron corriendo. jQué maravilla!
La rosa despedia rayos azules, amarillos, rojos, verdes...

Los tres amigos se abrazaron y se dirigieron a la Ciudad de Piedra.

Final 2. Atrapados en la red

Oguh, Airam y Socram se sentian incapaces de hacer ningin movimiento.
Entretanto, la tela de arafa crecia y crecia hasta que, sin darse cuenta,
los tres se vieron atrapados en esa horrible red.

—iAhi os quedais, jovenes valientes! Ja, ja, ja. Iré a darme mi largo
bafio diario en el Lago de Cristal. Quién sabe si os encontraré con vida
al regresar —les dijo Noicnusa. Y se fue.

La red se cerraba cada vez mas alrededor
de los jovenes.

—Pensaré... pensaré en el Codigo

de Liberacion de Redes —dijo Oguh-.
Pero estoy nervioso y no recuerdo

el nimero.

—Tranquilos, saldremos de esta
—les anim¢ Airam.

Socram, que estaba muy
concentrado, grit6 de pronto:

—iNuestros piedrodientes y nuestras
piedromuelas! {Y sobre todo,
nuestros piedrocolmillos!

No necesito decir mas. Los tres empezaron
a morder la red por distintos sitios.

Y... consiguieron romperla con sus afilados dientes de piedra.

Entonces, como por arte de magia, una pequefia Rosa de Cristal

de colores apareci6 junto a sus pies. Los nifios la cogieron

y salieron corriendo hacia la Ciudad de Piedra. {QUE FINAL MAS

EMOCIONANTE!




e

1 Rodea en el texto los nombres de los protagonistas. Después, escribelos al revés
y descubriras los verdaderos nombres de los personajes de la historia. 4

2 Este es el Grupo de Sabios. Lee y adivina de quién estd hablando cada uno de ellos.

TIENE UN CARACTER INTREPIDO.
NADA SE LE PONE POR DELANTE.
{ES TAN VALIENTE!

Es

LE ENCANTA EL SILENCIO,
PORQUE LE GUSTA CONCENTRARSE
Y REFLEXTONAR.

SUS AFICIONES FAVORITAS SON
LEER ¥ HACER EXPERIMENTOS.
NO LE GUSTA CORRER RIESGOS.

e e —

Es

3 ¢C6mo se llamaria la ciudad si escribiéramos su nombre al revés?

4 ¢Crees que en los dos casos la historia tiene un final feliz? ¢Por qué?
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5 Escribe V (verdadero) y F (falso) segiin corresponda.

D Los nombres de los nifios son Hugo, Maria y Marcos.
D Los habitantes de la Ciudad de Piedra tenian los dientes de marfil.
D Los ninos sabian dénde estaba el rosal de las Rosas de Cristal.

D En el Gran Consejo sélo se reunieron los mayores.

,COMO
SE LLAMAN

D Las paredes de la gruta brillaban como el cristal. LOS NINOS?

D En la gruta no vivia nadie.
D Ninguno de los nifios sabia como esconderse de la bruja.

D En los dos finales, los ninos corrieron de vuelta a casa.

6 Observa el dibujo y complétalo con los nombres que aparecen en el texto.

Montana

7 ¢Qué hubieras hecho si la bruja tuviera forma de dragén? Escribe con buena letra.
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28 Las cuatro esquinas Gnué DIVERTIDl

ES ESTE JUEGO!

Comprension de los datos del texto.
Comprension de instrucciones.

En el campo se puede jugar a muchas cosas. ¢Conoces el juego de las cuatro |

esquinas? Para jugar solo hacen falta cinco nifios y un lugar apropiado
en el que haya cuatro arboles que formen una especie de cuadrado.

Reglas del juego

1. Los jugadores se retinen en el centro del sitio elegido para jugar.
Uno de los jugadores dice: Con, con, cada uno a su rincén, y todos
los nifios corren hacia uno de los arboles.

2. El jugador que se queda sin puesto se coloca en el centro del cuadrado.
Cuando el jugador del centro da una palmada, todos intentardn cambiar
de puesto y correran de un arbol a otro.

3. El jugador del centro intentard ocupar alguno de los puestos que queden libres.
Si lo consigue, el jugador que se quede sin puesto se colocara en el centro.

4. Cada vez que un jugador ocupe el centro debe volver a dar una palmada.
5. Si un puesto queda libre, puede ser ocupado por cualquier jugador.

|
| 6. No se puede permanecer en un mismo puesto mas de un minuto.
‘\

1 Lee el texto y fijate bien en como se juega a las cuatro esquinas. Después, contesta.




2 Marca. ¢Qué titulo explica mejor de qué trata el texto?

D Qué se puede hacer en el campo.
D Cémo se juega a las cuatro esquinas.

D Qué esta prohibido en los juegos.

2
o Contesta.

¢ Qué se necesita para jugar a las cuatro esquinas?

:Qué debe decir un jugador antes de que los nifios corran hacia los arboles?

¢ Quién puede ocupar el puesto que ha quedado libre por un descuido?

¢ Qué esta prohibido en este juego?

4 Sefiala la regla que podria formar parte del juego
de las cuatro esquinas.

D El jugador del centro no puede agarrar
a los otros jugadores al intentar
ocupar su lugar.

D Un jugador no puede esconderse
mas de tres veces seguidas
en un mismo sitio.



SOLUCIONARIO

1

PAGINA 6

1. Linea 1: duende.
Linea 3: fantasma, demonio.
Linea 4: duendes, gnomos, enanos.
Linea 6: duendes.
Linea 8: duendes.
2. Linea 2: designar: nombrar, llamar, poner un nombre.
Linea 2: comodin: que tiene muchos usos.
Linea 7: aspecto: forma externa.
PAGINA 7

3. Sobre todo se suele confundir a los duendes con los gnomos
y con los enanos.

4. Si, el perro puede ser un duende, porque estos se transforman
en animales.

Si, los duendes pueden volverse invisibles.
Si, los duendes tienen un rey que los gobierna.
Si, a los fantasmas también se los llama duendes.

5. Las personas viven en comunidades y no son inmortales.
Los duendes viven en comunidades, no son inmortales, pueden
cambiar de aspecto y de tamaiio y a veces, son visibles.

6. Sélo son visibles para las personas si desean ser vistas. Pueden
cambiar de aspecto e incluso de tamaiio.
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PAGINA 8

1. Aspecto fisico: muy bajitos, fuertes y musculosos.

Forma de adornarse: se liman los dientes en forma de punta,
se hacen tatuajes y se pintan la cara con rayas negras.

PAGINA 9

2. Los pigmeos viven en la selva africana. En el lugar donde viven
hay arboles altisimos.

3. 1-Gorila. 2 - Negro. 3 - Punta. 4 - Naturaleza. 5 - Pequefios.

4. Los pigmeos viven en la selva africana rodeados de arboles
altisimos, plantas de enormes hojas, gorilas, insectos
extraordinarios...

3

PAGINA 10

1. Marinero-entero, Lola-ola, Este-Oeste, embarqué-orienté, di-Sujr,
distraida-Aida, contar-embarcar, tragicomipoesia-dia.

PAGINA 11
2.1,3,2.

3. Perico Marinero utilizé una brdjula.
Perico encontr6 a Lola en las playas de Suji.
La novela se titulaba Bella Aida.

4. Embarcar: subir a un barco.
Embarcadero: lugar donde se encuentran los barcos.
Desembarcar: bajar de un barco.

5. Respuesta libre (R. L.).
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PAGINA 12

1. Estar muy contento.

PAGINA 13

2. El labrador era: humilde, pobre, generoso.
El comerciante era: egoista, rico, orgulloso.

w

. Linea 2: sembrar. Linea 8: cosechar. Lineas 2, 8, 11, 14, 16,
18, 20, 26: labrador.

4. Respuesta gréfica (R. G.).

5. Un perro grande es un perrazo.
Un coche grande es un cochazo.
Una manzana grande es una manzanota.
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PAGINA 15

1. Primer pérrafo: Julia es una cria de monstruo marino.
Tiene 69 afos.
Jonés piensa: «Sus pelos largos son fantésticos.
iY es muy amable! Ojaléa vuelva a verlo».

N

. Nombre: Julia.
Edad: 69 anos.
Tipo de animal: monstruo marino.
Vive con: su madre.

Lugar de residencia: vive entre los restos de tres barcos
hundidos.

w

. Cuando cumpla 100 afos.
Los dos piernas son los seres humanos.

Respuesta modelo (R. M.). Es probable que se hicieran amigos.
Los dos desean conocerse.

R. M. En sus alborotados cabellos.
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PAGINA 16

1. Linea 2: cabeza. Linea 7: cuello. Linea 15: patas.

2. Egipto (Ilnea 10), Francia (linea 11).

3. Linea 10, baja: nombre de los antiguos reyes de Egipto.

Linea 8, vértebras: huesos del cuello.
Linea 14, parisinos: personas que viven en Paris.

PAGINA 17
4. R. G. El dibujo correcto es el segundo.
5. La jirafa vino de Africa.

6. La jirafa y el avestruz tienen las pestaiias muy largas.
La jirafa y el elefante comen hojas de los arboles.
La jirafa y los camellos tienen el cuello muy largo.

7. El cuello de las jirafas y el de las personas tienen el mismo
nidmero de vértebras.
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PAGINA 18
1. Cresta, espolones, cola.
Sonido que hace el gallo: kikiriki.

2. Que la cresta es roja como el fuego.
Que los colores de la cola del gallo son méas bonitos
que los del arco iris.

PAGINA 19

3. R.G./R. L

4. Gallinero, acero, quiero, entero.

5. R. G.
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6. Gato-malilla, caballo-relincha, pollito-pia, gallo-canta, burro-rebuzna,
gallina-cacarea.

7. Yo soy el gallo mas gallo
que existe en el gallinero.
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PAGINA 20

1. Vasija.

PAGINA 21

2. cesta, red, sombrero, jarrén.
3.1,3,6,2,4,5.

4, panecillo, mesita, cebollita, zapatito, ovejita.
5

. El genio vive en un jarron.
Esteban tiene mal genio.
Este cientifico es un genio.
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PAGINA 22
1. Luis, jvamos a la noria!
Yo prefiero la montafna rusa.
En la montafa hay cola. Vamos a tomar algo.
Pero luego vamos a la montana, ¢eh?
¢0s gustan los helados?
iClaro! jQué rico esta!
iEval {Hay camas elasticas! ¢Vamos?
Vamos. jAl fin estamos de acuerdo!
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PAGINA 24
1. La melena es de color verde.
PAGINA 25

2. Antes de quedarse calvo: animoso, simpético, optimista.

Después de quedarse calvo: antipatico, malhumorado,
pesimista.

3. V,F,V,F, V;V,F.
4. R. M. Triste, alegre, sorprendido, enfadado.
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PAGINA 26

1. La primera ilustracién corresponde al rio Amarillo; la segunda,
al mar Muerto; la tercera es la isla de Madeira y la cuarta
corresponde al valle de la Luna.

2. Rio Amarillo, mar Muerto, isla de Madeira, valle de la Luna.
PAGINA 27
3. El rio Amarillo se llama asi por el color de sus aguas.

_El mar Muerto se llama asi porque en él no hay vida.

La isla de Madeira se llama asi por la madera que habia en sus
bosques.

El valle de la Luna se llama asi porque se parece al paisaje lunar.

4. Rio Amarillo-China, Valle de la Luna-Argentina,
Isla de Madeira-Portugal.

5. El primer texto corresponde al mar Rojo.
El segundo texto corresponde al mar Negro.
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PAGINA 28

1. Las cuatro diferencias son: los dientes, los lunares que adornan
el cuerpo, la forma de la cola y la forma de la piedra en la que
estan sentadas. La fiera corrupia es la segunda.

2. La fiera es muy répida. La fiera es de color verde.
PAGINA 29
3. Canto: piedra pequeia, lisa y redondeada.
Labrada: que tiene adornos, que tiene dibujos.
Ascua: trozo de una materia cuando arde sin llama.
4. Sus ojos brillan como dos faros.
Su cuerpo es grande como un camion.
Sus patas son como dos espaguetis.
Su pelo es como un estropajo.
R. G.
5. La fiera corrupia
es verde con rayas,
en ascuas los ojos
la cola enroscada.
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PAGINA 31
1. Linea 2: medio real.
2. Pues... si no los como, me dejo sacar esta muela.

3. Los personajes que aparecen son: el segundo, el tercero
y el cuarto.

4.1,4,2,3.
5. R.G.
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Terminadas en -ista: dentista, oficinista, trapecista.
Terminadas en -ero: cartero, pastelero, carpintero.

6. Comer y saciarse.
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PAGINA 32

1. Primer texto: ducha, fontanera, tuberias, aseos, hogar,
calentitos, cama, gotera.

Segundo texto: percha, ferroviaria, timbales, aleros, pajar,
fresquitos, casa, garrota.

16

PAGINA 33
1. R.G.
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2. Arturo va a Albacete. En el panel de informacion es la via 2.
3. R.G.
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PAGINA 34

1. Linea 5: raiz, linea 11: lefioso, linea 13: muy fibroso,
linea 16: jugoso.

2. Raiz, paloduz, regaliz.
3. R.G.

PAGINA 35

4. El texto trata sobre el paloduz.
El paloduz se chupa y se mastica.
El paloduz tiene un sabor dulce, muy parecido al regaliz.

5. jQué sabor tan rico!: jugoso, jParece madera!: lenoso,
iTiene hebras!: fibroso.

6. El chicle es dulce, moldeable, blando y flexible.
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PAGINA 37

1. Lineas 8 y 25: grandisimo. Lineas 16 y 38: cafionisimo.

2. El Extrageneral Bombén Tirén Pisarruidén ordené fabricar
un cafén grandisimo.
Cuando el artillero pulsé el mando, se oy6 un gigantesco repique
de campanas.
Desde el otro lado se oyd: jDin! jDon! jDan! Porque el comandante
del otro bando también habia tenido la idea de fabricar
un cafonisimo.

Los soldados bailaban y gritaban: jLas campanas,
las campanas! |Es fiesta! jHa estallado la paz!

PAGINA 38

3. Lineas 18y 19: timpanos, trompa de Eustaquio.

4. Ensordecedor, tronar, estallido, silencio, estruendo.

5. Si el cafén disparara flores — perfumarian a los soldados.
Si el candn disparara tartas — los soldados las paladearian.
Si el canoén disparara fotografias — los soldados las observarian.
Si el canodn disparara plumas — acariciarian a los soldados.

Vista—observarian, tacto—acariciarian, gusto—paladearian,
olfato—perfumarian.
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PAGINA 39

los ojos el agua

la fresa la arana

el color amarillo el rinoceronte
el murciélago el viento

las estrellas el color blanco
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PAGINA 40

1. Verbos: ara, cria, plantar. Sustantivos: montana, tejados,
personas. Adjetivos: pequeios, empinadas, secas.

2. Las paredes son muy gruesas (linea 4). Los tejados son
inclinados (linea 6).
PAGINA 41

3. Explotar: aprovechar el terreno para obtener ganancias.
Talar: cortar un arbol.
Arar: remover la tierra para sembrarla.

4. R. G.

cria

\' cuida
3 «

5. Adjetivos: llano, feo, ancho, alto, azul, rojo, liso, seco, caro, bajo.
Sustantivos: luz, sol, sal, mar, piel, luna, mano, pie, tela, lana.
R. G. El elemento coloreado es una manzana.

6. En la montafa hace mucho frio durante el invierno. Los pueblos
de montafa suelen ser pequefios y sus calles, empinadas y
estrechas.
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PAGINA 42

1. Nombres relacionados con el calzado: zapatos, zapatillas.
Nombres relacionados con los adornos: pulseras, pendientes.

PAGINA 43

2. La primera es Inés y la segunda, Irene.

3. Inés se pone: sombrero, camisén y zapatillas.
Irene se pone: sombrero, pendientes y zapatos de tacon.

4. Infelices—felices, rapido-lento, faciles—dificiles, salado-dulce,
triste-alegre, seco-mojado.

La palabra de la familia de salero es: salado.

5. Inés se puso el sombrero con gracia.




Y
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PAGINA 45

1. Carcel: mazmorras; barril: tonel; avaricia: codicia;
decir: pronunciar.

2. Los personajes que aparecen son, el primero, el cuarto, el quinto
y el sexto.

PAGINA 46

3. Les ensefi6 un tesoro y les pidié que rodaran sobre un tonel
para que se les cayeran las joyas que habian robado.
Los nobles robaron monedas y perlas del tesoro del rey.

4. 2,4,1, 3.

En primer lugar, el rey y los nobles estuvieron en el Salon
del Trono.

Después, fueron a la Camara del Tesoro.
Y por (ltimo, llegaron al patio del castillo.

Los nobles no podian imaginar que terminarian encerrados
en las mazmorras.

5. Sorprendidos, boquiabiertos, asombrados.
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PAGINA 48
1. Lineas 5, 12 y 14: grano. Linea 14: cascarilla. Linea 17: espiga.

2. El grano se utiliza como alimento y para fabricar harina
y cerveza.

La cascarilla se utiliza para abonar la tierra y para fabricar una
especie de pegamento.

La paja que se obtiene de la espiga se utiliza para fabricar
cestas o para cubrir los tejados de las viviendas.

3. Para qué se utiliza el arroz.
PAGINA 49
4. R.G.

harina
pegamento

cerveza

5. Arroz, arrozal, arrocero.
6. R. G.

barca

dieta
avellana

N Este
N mula jota

Asia
kilo feo
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PAGINA 50
1. 5,2,1,4, 3.
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PAGINA 56

1. Oguh-Hugo
Airam-Maria
Socram-Marcos.

2. Maria, Marcos y Hugo.

3. Ardeip ed daduic.

4. R. M. Si, porque los nifios consiguen la rosa y vuelven a casa.
PAGINA 57

5. V,F,V,V,V,F, F, V.

6. Montana Milenaria, Cordillera de Lava, Gruta de Cristal.

7. R. M. Desencantarla con un grito corto seguido de tres golpes
de tacon.
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PAGINA 58

1. Porque son solo dos nifios y para este juego se necesitan
cinco ninos.

PAGINA 59
2. Cémo se juega a las cuatro esquinas.
3. Se necesitan cuatro arboles que formen un cuadrado
y cinco ninos.
El jugador debe decir: Con, con, cada uno a su rincon.
El jugador del centro intentard ocupar el puesto que quede libre.
No se puede permanecer en un mismo puesto méas
de un minuto.

4. El jugador del centro no puede agarrar a los otros jugadores
al intentar ocupar su lugar.




