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(" Lectuna,

A, a.

A, a, Q.

A, o, w.
Aw, Ww.

Aw, wa, W.




Objetivo: vivenciar la articulacion de la vocal - a -.

Contenido: vocal - a -.

Instrumento: boca, espejo y tarjetas.

Metodologia:

1. Respiramos mientras pronunciamos la vocal - a -.

2. Nos miramos en el espejo y observamos como ponemos la lengua, los
labios, la boca.

3. Comparamos el sonido - a - con el sonido - u -, se comenta la posicion de la
boca, los labios, la lengua en la emision de estos sonidos.

4. Dibujar la cara de un nifio diciendo - a -.

5. Onomatopeyas con sonido dominante - a -
¢ Imitamos a un nifio que se queja: jaaaaaaaay, aaaaay, aaaaay...!
e Imitamos el rebuzno de un burro: hilaaaa... hilaaaaa... hiiaaa...

6. Actividades de ritmo y de ecos ritmicos:
e Sonido ascendente del sonido vocalico - a -.
e Sonido descendente del sonido vocalico - a -.
e Combinacion de sonido ascendente y descendente con la vocal -a -.

7. Discriminacion auditiva del sonido - a - entre los nombres de los compafieros
del aula y objetos de la clase.

8. Discriminacion auditiva del sonido vocalico - a - mediante juegos con tarjetas
de imagenes con este sonido vocalico y sin él. Ejemplos de imagenes para esta

actividad: pito, goma, polo, arana, libro, tela, zorro, hoja...

9. Discriminacion visual del sonido vocalico - a - mediante juegos con tarjetas
de palabras con este sonido vocalico y sin él.

10. Identificar imagenes o palabras que empiezan o terminan por el sonido -a -

11. Omisidén de la primera o la ultima silaba que lleve el sonido vocalico -a -.
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12. Contar silabas con ayuda de palmadas. Representacion en tiras graficas o
en circulos.

13. Posicionalidad del sonido dentro de la palabra : - Al principio - En medio - Al
final. Posicionalidad del sonido - a - dentro de una palabra:

» |nicial: arbol, azul, avidn, algododn, arroz.
» Media: compartir, combate, bocado, escalén, dorado.
= Final: mula, nifa, silla, mesa, tela.

14. Construccion del mural del sonido. En dicho mural los nifios se levantaran y
asociaran la imagen con el nombre.

15. Libro del sonido vocalico - a -. Se confeccionara un cuaderno con todas las
palabras que se han trabajado con este sonido. Asimismo, se realiza un cuento
con algunas de estas palabras.
16. Escritura del grafema - a - :
= Dibujar el grafema - a - en el suelo y repasar con el dedo, andar sobre
él. Se utilizara como material dos aros medianos y se trazara una linea
de color (azul o roja).
= Disefiar el grafema - a - con las cuerdas, con piedrecitas en el suelo.

= Con serrin, arena, tierra, hacer con el dedo el grafema - a -.

= Construir el grafema - a - en el papel continuo o en doble folio, con
distintos instrumentos y distintas posiciones.

= Construir el grafema - a - enlazado en la pizarra.

= Realizar el grafema - a - enlazado en el folio.

Cuento de la A:

A la reina A le gusta regar las amapolas. Un dia, debajo de su cama encontr6
un pajaro de alas azules. La reina A lo liberé en su maravilloso jardin, donde
también vivia la arafia Aurelia. Cuando la reina A la vio grito: jaaaah! Y tal fue

el susto que se dio, que la reina A fue corriendo a beber un vaso de agua.

Palabras que contiene el cuento: amapolas, alas, azules, arana, agua.
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